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Reconstitution et modélisation volumique

la Cathédrale
du Chateau de Nice

Modélisation - Construction - Savoir-faire architectural

Suite aux analyses, 1'équipe SGDL a
mis en place une structure architecturale
intelligente et évolutive.
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Visite virtuelle

Le modele volumique 3D de I’église Sainte-Marie incorpore les éléments architecturaux de
style roman. L’ajout de matieres souligne la renaissance de 1’architecture avec réalisme.

Prises de vue de la visite virtuelle a I'intérieur de 'église




Exploitation du modele :

Application interactive et produit dérivé
grace au modele volumique

Volume - Interactivité - Interventions

Le modele entierement volumique de l-€glise a été intégré dans le plug-in SGDL Viator3D. Ceci

est une application interactive utilisable par exemple via lsInternet ou dans un CD-Rom. La

technologie SGDL permet de maniere dynamique a leutilisateur de se servir deune gamme deoutils

proposée et deappliquer ainsi des coupes, rotations, zooms etc. en temps réel sur le modéle. Cee:
: une découverte avec des points de vue

illimités permettant de visualiser I'église sous

tous les angles sans scénario prédéfini.
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Maquette physique

Avant la réalisation deune maquette physique définitive, une maquette de test en fécule de mais
(prototypage rapide) a été réalisée.
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